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C++20-Highlights
Mit dem neuen Sprachstandard halten nützliche 
Werkzeuge wie Concepts, Ranges, Coroutinen und 
Module Einzug in C++. Die genannten Features 
zählen zu den Highlights von C++20.
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© Copyright by Heise Medien.

Persönliches PDF für alle Leser der iX special aus 30625 Hannover



5iX Developer/2020 – C++

Template-Version:  55

C++20-Basics
C++20 hat auch unbekanntere Neuerungen zu bieten. Dazu 
zählen die neuen Features der Kernsprache, die Erweiterung 

der Chrono-Bibliothek sowie die Verbesserung der 
Concurrency. Und mit einem Blick in die Proposals lassen 

sich bereits jetzt Rückschlüsse auf C++23 ziehen.

ab Seite 66

Praxis & Methoden
Auf das Basiswissen folgt die Umsetzung in den 

Arbeitsalltag: Mit weniger Code dank Fold Expressions, 
Methoden zum Auf spüren von Speicherlecks und 

Metaprogrammierung per Compiler Explorer tauchen 
Entwickler in die Praxis ein.

ab Seite 106

Interview
Warum sollte man heute noch C++ lernen, und wie kann 
Neulingen der Einstieg gelingen? Welche neuen Features 
aus C++20 werden langfristig am meisten Bedeutung 
haben? Diese und weitere Fragen beantwortet C++-Erfinder 
Bjarne Stroustrup im Gespräch.

ab Seite 100

Tools
Entwickler sind wie Handwerker auf gute Werkzeuge 
angewiesen. Allerdings sollte man diese Hilfsmittel auch 
beherrschen. Es gilt, den Überblick zu behalten, ob bei der 
Vielzahl an Versionen verschiedener C++-Compiler oder 
beispielsweise den MISRA-C++-Regeln für sicheres 
Programmieren.
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